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ELECCIÓN
PROMULGACIÓN DE
UN DECRETO

ATRIBUCIÓN EXCLUSIVA
DEL PRESIDENTE

• Nomina a un Ministro del Interior, los 
miembros del gobierno anterior están 
inhabilitados para ser elegidos.

• Logra que más del 50% de los jugadores 
aprueben tu gobierno votando “Sí”.

• Los Pinochetistas ganan al elegir a 
Pinochet como Ministro del Interior con 
tres Decretos Pinochetistas ya 
aprobados.

• Toma tres Decretos de la Pila de 
Cartas, descarta uno boca abajo en la 
Pila de Descarte, pasa los dos 
siguientes al Ministro del Interior.

• No hables durante la Promulgación; 
solo una vez que el Ministro del Interior 
haya promulgado un Decreto boca 
arriba en el Tablero puedes discutir (o 
mentir) sobre los Decretos.

• Las Atribuciones Exclusivas se activan 
una vez que un Decreto las cubre en el 
Tablero Pinochetista, y deben ser 
ejecutadas en ese mismo turno, siendo 
siempre el Presidente el que tiene la 
última palabra.

• Eres libre de discutir (o mentir) sobre los 
resultados de la investigación

ELECCIÓN PROMULGACIÓN DE UN DECRETO

• Los Pinochetistas ganan al elegir a Pinochet como Ministro del 
Interior con tres Decretos Pinochetistas ya aprobados

• Recibe dos Decretos, descarta uno boca abajo en la Pila de 
Descarte, y promulga uno boca arriba sobre el tablero 
correspondiente.

• No hables durante la Promulgación; solo una vez que hayas 
promulgado un Decreto boca arriba en el Tablero puedes 
discutir (o mentir) sobre los Decretos.

del interior

CORTE EN LÍNEAS GRISES SÓLIDAS

D
O

BLA
R AQ

U
ÍD

O
BL

A
R 

AQ
U

Í
D

O
BL

A
R 

AQ
U

Í D
O

BLA
R AQ

U
Í



PROGRESISTA

MARCADOR DE
ELECCIONES FALLO FALLO

EL PRESIDENTE MIRA EN SECRETO 
LOS TRES PRIMEROS DECRETOS DE 

LA PILA DE CARTAS

PINOCHETISTA

 5 O 6 JUGADORES: JUEGA CON UN PINOCHETISTA Y PINOCHET, PINOCHET SABE QUIÉN ES EL PINOCHETISTA

PROGRESISTA

PROMULGA EL DECRETO SUPERIOR
DE LA PILA DE CARTASFALLO
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EL PRESIDENTE DESIGNA AL 
SIGUIENTE CANDIDATO 

PRESIDENCIAL.

PINOCHETISTA

EL PRESIDENTE DEBE EJECUTAR A 
UN JUGADOR.

7 O 8 JUGADORES: JUEGA CON DOS PINOCHETISTAS Y PINOCHET, PINOCHET NO SABE QUIÉNES SON LOS PINOCHETISTAS
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